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ADIEItUNG ..o
Ableitung anhand des Graphen
ADSOIUIWET ...
Abstand Punkt — Ebene.........c.cccoceveenennen.

Abstand Punkt — Gerade ...

Abstand Punkt — Punkt ... ..85
Abstand zweier Punkte............ccccceeu. ....85
Abstand zweier Punkte eines Graphen ........ 49
Abstand zweier windschiefer Geraden........ 105
Absturz des Rechners ........cccccoeecveeenns 23,27
Achsenabschnitte einer Ebene..................... 97
Achsenabschnitte einer Geraden in der xy-

Ebene ... 92
Achsensymmetrie . ... 40
Altgrad........cooveeeieeeeeen 34,35
Aneinanderhdngen von Listen.. .. 79
Anfangswertproblem ..........ccccvoiiiiinienees 72
Argument einer komplexen Zahl................... 32
ASYMPLOtE ... 63
Aufgabe

friihere Eingabe wiederholen

friiheres Resultat einfligen ......

neue beginnen................ .
ausmultiplizieren ..o
Auswerten einer Stichprobe..........cccccceeene
Auswerten eines Terms...............

Auszug aus einer Liste angeben

Befehle
€iNGEbeN ..o
Sprache wahlen.............
Beschréanktheit einer Folge
bestimmtes Integral ..........cccooeviiininene.
Betrag ....oooeieeee e
Betrag einer komplexen Zahl .. 32
Bildschirm l6schen............. ... 14
Binomialkoeffizient... A
binomischer Lehrsatz.........cccccooiiiniiiiiiennnes 73
Bogenlange.........ccooeiiiiiiiiniee. 40, 49, 67
Bogenmass.......cccceevveeiieeneenne 34, 35, 37, 100
Box-Plot einer Stichprobe..........cccoccevinienen. 77
Bruch......coooeeiiiiiiececes 13,17,18,19, 20
Brliche zu einem Nenner zusammen-
fassen........ 20
Dezimalbruch.... 7
gewdhnlicher .... 7

Messdaten auswerten.............ccccveeeennnn 125
Messdaten erfassen... ...124
Ordner erstellen ...... ..122

Ordner wechseln..... ..122
Sonde anschliessen
Cursor bewegen

Datamate........cccceeveeceeneene

Definitionslicken ..

Definitionsmenge............

Determinante einer MatriX........c.cccooceennene 120

Dezimalbruch ........cccoevoeeiiieieeeeeeees 17

Dezimalgrad .........ccooeeeivieneeieeeeneere 36

Dezimalpunkt
N&aherungslésung.............. 13, 18, 29, 30, 34
Zahleneingabe ..... 13, 18, 29, 30, 34

Differentialgleichung.........cccoeevvevceiviieeneens 71
allgemeine LOSUNG .......ccervereeniienienienienne 72
Anfangswertproblem .............ccccoceeinine 72
Randwertproblem....... .72
Richtungsfeld ........cccooeviriiiienieiene .71
spezielle Lésung durch einen Punkt .........72

Differenzenquotient ..........cccccevceneenenns

differenzieren..................

differenzieren, numerisch

Ebenen
Achsenabschnitte..........cccceveeiinieicnienen.
Gleichung eingeben... .
Gleichung speichern .........ccccocevevenincnne.
Inzidenzprobe ..o
Normale zu einer Geraden..................... 103
Normalebene zu einer Geraden. ...102
Normalenvektor...........cccereenereeneenennnn. 102
Schnitt mit einer Geraden ..........c.ccccceeneee. 99
Schnitt zweier Ebenen ........ccccoveveeninne 98
Umrechnung Parametergleichung in die

Koordinatengleichung... ...109
Winkelhalbierende ........ ..107

Eigenvektoren einer Matrix ..120

Eigenwerte einer MatriX.........cceeeeevieennnene 120

Eingabe von Befehlen .........ccccoovenee. 17,130

Eingabezeile.........cccooniiiiiniiiii 14

Einheiten
des Resultats festlegen. ..128
I6schen......ccceevcveeeenne. ..128
neue Einheiten festlegen .. ...128
rechnen mit Einheiten ...........cccccoooeee. 127

UMFECANEN ..o
Einheitsmatrix....
Einstellungen fur die Messdatenerfassung

festlegen ..o

Element einer Liste abrufen ............cccceceeeee. 79

Elemente einer Liste abrufen ..........c.ccccceec. 79

Exponentialfunktion..........ccceeevveiieeniennns 29, 30

Einstellungen fiir die Messdaten- Extremalaufgabe .........cccoceeveiiiiinicicie, 63
erfassung fesﬂegen ......................... 124 Extremalstellen.........ccccoeeveiiiiieecciieeeeeeee. 62
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faktorisieren
TOIM e 20
Zahlen — Primfaktorzerlegung .......... 17,20
Fakultat ......ccoovvieieeeeececee 73
Flache
von zwei Vektoren aufgespannte............ 100
zwischen zwei Graphen ...........c.ccoceenee 67
Folge
Beschrénktheit untersuchen..................... 58
definieren.........ccooeoiiiiiiiis 54
explizit definieren...........ccocooiiiiinins 54

Glieder addieren....

Glieder berechnen.... .. 54
Glieder multiplizieren...........ccccoovveverienen. 54
Graphen darstellen..........ccoecereeneninnen. 56
Grenzwert berechnen... ..58
Limes berechnen...... ..58
rekursiv definieren.... .. 54
Wertetabelle aufstellen..........ccccoceeeennnne 55
Funktion

Ableitung anhand des Graphen ............... 66
Achsensymmetrie.........ccccocveceieeicneeen. 40
Asymptote ..........

Bogenlénge . . 40 4

definieren............

Definitionsliicken

Extremalstellen................

Funktionswert berechnen.............c.cc.c.. 39

Funktionswerte anhand des Graphen...... 48

Funktionswerte anhand des Graphen
ablesen ..o 48

Funktionswerte anhand des Graphen
berechnen

Gleichung bestimmen ..

globale Maximalstellen..............cccccceee. 62

globale Minimalstellen...........ccc.ccceeenenen. 62

Graphen zeichnen.... .. 46

KOMPIEXE ... 32

Kurvendiskussion ..........cccoeevveeeeeneeeen. 62, 63

Maximalstelle anhand des Graphen......... 49

Maximalstelle und Maximum .

Maximum anhand des Graphen............... 49

Minimalstelle anhand des Graphen.......... 48

Minimalstelle und Minimum.......... .. 39

Minimum anhand des Graphen.
Nullstelle anhand des Graphen....

Nullstellen............ccccceieinnne. .39
Polstellen..... ..63
Sattelpunkt .......ccoeeeriiirniceen 62
Stammfunktion .........cccceevieiiiei 67
Symmetrien .......coeeeeeenen .. 40
Tangente an den Graphen. .. 66
Terrassenpunkt ............... .. 62
trigonometrische..........ccccoiieienenne .34
trigonometrische Umkehrfunktionen .34
Wendepunkt .........cccereereniiieieeniceeeen 66
Wendepunkt anhand des Graphen.......... 66
Wertebereich..........cccooiiiien .

Funktionswert berechnen

Geraden
Abstand zweier windschiefer Geraden ... 105
Achsenabschnitte in der xy-Ebene ........... 92
Hesse’sche Normalform . ....103
Inzidenzprobe ................. ..92,109
Normale zu einer Ebene.... ....103
Normale zu einer Geraden ..................... 101
Normalebene zu einer Geraden ............. 102
Normalenvektor einer Geraden in der xy-
EDENE ..o 101
Schnitt mit einer Ebene...... ...99
Schnittpunkt zweier Geraden.................... 92
von einem Punkt aus eine Strecke abtragen
.............................................................. 93
Winkelhalbierende ..........ccccoeeveeviieeenene 107
Geradengleichung
€INGELEN ...
speichern .
o T 1 SRR
Gleichung
der Form sin x=... oder &hnlich.................. 34
gonIomMetrisChe ........ccoceeveveeciieceees 37
I6sen
alle LOSUNGEN .....ocvveviriiiieiiieeee 22

komplexe Lésungen ... ...33
Lésungen in einem bestimmten Bereich

......................................................... 22
SChItWEISE ..o 23
Ldésungen kontrollieren ...........cccccceee. 23,27
Gleichungssystem lésen
komplexe Lésungen..........cccccveeccinennen. 33
INEAIES ..ot 26
nichtlineares.........ccoccveevenecccneeeeen 26
schrittweise ..
GONIOMELHE. ...t 37
GradzeiChen.........ccvveeeeeeieeceeeeeeeee 32, 34
Graph
ADIEItUNG .. 66
Abstand zweier Punkte ...........ccoceevernnee. 49
Achsensymmetrie ..o 40
bestimmtes Integral .........cccecenieiinienen. 70
Bogenlange zwischen zwei Punkten .40, 49,
67
durch einige Punkte darstellen ...........

Flache zwischen zwei Graphen...

Funktionsgraphen zeichnen......................
Funktionswerte ............cccccovviiiiiiinies
Graphikbildschirm abrufen.
Graphikbildschirm I6schen.....
Graphikbildschirm speichern .
Maximalstelle......................

Maximum ........
Minimalstelle ...
MiNIMUM e
Nullstelle .....oocoeevveeeiienee.

Schnittpunkt zweier Graphen.
Tangente in einem Punkt

Graph einer Folge ........cccooevniiinincnciee
Graphikbildschirm
abrUfeN....coo e 51
10SCheN. ..o 51
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SPEICherN ... 50 Tangentialebene in einem Kugelpunkt ...113
Grenzwert kumulierte SUMME .......ccccocoiiiiciiiiiiccne 76
beidseitiger ..o 61 Kurvendiskussion .
liNKSSEItIger .. ce e 61 kirzen
rechtsSeitiger ......ooveverieiieeceeeeee 61
Grenzwert berechnen .. ....61
Grenzwert einer Folge ....... - 08 Lange einer Liste angeben...............ccoocvvven... 79
grosster gemeinsamer Teiler ........................ 17 Lange einer Strecke........ .85
I ;oo Voo K
Lehrsatz, binomischer .............cccccevvveeennenn. 73
Limes
beidseitiger ..o 61
berechnen .
einer Folge ...
liINKSSEItIGEr ..oeeeeee e
.~ | rechtsseitiger )
Integral Lineare Unabhéngigkeit von Vektoren.......... 86
OESHMMEES oo lineares Gleichungssystem Igsen.................. 26
Mehrfachintegral.. . Liste
UNDESHMMES oo Auszug abgeben ... 79
UNEIGENtliCheS. .....veeeeeeeeeeeeeeeeee. ein Element abrufen...........ccccooeviiiiinns 79
Integrationskonstante .. erste Elemente abrufen............................. 79
INterpolation .........c..cocecveverereeeeecieeieenn. Lénge angeben............. 79
Interpolation mit Ableitungen ..................... 62 letzte Elemente abrufen ... 79
Inverses einer MatriX ..........ccoeeevcvrvereenenn. 119 Listen aneinander hangen ... -79
Inzidenzprobe Listen zusammensetzen ... .79
Punkt auf dem Kreis ... 111 Listenelement abrufen...............ccccooeeiene. 79
Punkt auf der Kugel.........cccocevveveeeennnee. 111 Logarithmus
Punkt auf Geraden .. dekadischer..........cccvvveiienciiiicccce 29
Punkt in Ebene Term zerlegen...... .29
zusammenfassen...........c.cccoeee. .29
_ Ldschen einer Spalte in einer Tabelle...........45
KENMDIUCH ..o 18 tgzﬁggee”r‘]er UNGIBICAUNG...-vsvvvcrcr 24
QU e q7 | SONIWeISe BOreCNeN 27
kleinstes gemeinsames Vielfaches. .17 Losungen_elner Gleichung
Kombination ..........ccoeeeeeciiee e 73 kontrollleren """""""""""""""""""" 23,27
komplexe Zahlen i schrittweise Berechnung... ..... 23
Anzeigeformat .........cccconiiiiiniiicne, 33 Lgsungen KOPMFOIHEAON oo 27
Betrag ....ccoeoeeeririceeerr e 32 Lésungssuche abbrechen
FUNKEONEN. ..o 32 LR-Zerlegung einer Matrix
Normaliorm. 2 [
Polarform.......ccccccoeueunne .. 32
Komponenten eines Vektors. .84 Macllaurin-Ponnom ........................................ 64
KONSANIEN...eoveovrcercerer e 128 Matrix
Koordinatengleichung..... 89, 92, 94, 97, 98, 99, Adition ...
109, 114, 115 auf reduzierte Treppenform bringen .......
Kreis auf Treppenform bringen ........................
INZIJENZPrOB ... 111 Das Vielfache einer Zeile zu einer andern
Mittelpunkt und Radius aus der Zeile addieren ... 118
Kreisgleichung.............crvveereersrennnnn. 111 Determinante ................ --120
Mittelpunkt und Radius aus drei Punkten112 Division durch eine Zahl 118
Tangente in einem Kreispunkt................ 112 Eigenvektoren.............. --120
Tangente von einem Punkt an einen Kreis Eigenwerte ..o 120
___________________________________________________________ 112 eingeben ... 117,122,127
Kugel Einheitsmatrix .........ccooooveeiiiinis 117
INZIJENZPIODE ......o.vvoeveeevereeveensiees 111 invertieren ........ 119
Mittelpunkt und Radius aus der LR-Zerlegung ... 119
KUgelgleichung...........cveeeeeeeeveeeeee. 111 Multiplikation ...........ccccceeeeee ..118
Mittelpunkt und Radius aus vier Punkten112 Multiplikation mit einer Zahl ................... 118
Tangentialebene durch zwei Punkte an eine NUIMALFX .o 117,124
KUGE! .o 113 POeNZ ..o 118
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QR-Zerlegung.......cccccevieiiiiiiieieiceee 121
speichern..... 17,122,127

Subtraktion .........cceceeeieeienieseeeeeeee 118
tranSPONIEreN ......ccceevveeeceeeee e e 118
Vielfaches einer Zeile........ccccceeveieneene 118
zerlegen.......ccoceeene . 118
zusammensetzen .. .. 118
Maximalstelle .......occvereeiiienieee s 39
Maximalstelle anhand des Graphen............. 49
Maximalstellen .
MaxXimUM ..o
Maximum anhand des Graphen.................... 49
Median.......ccoveeeneeniniineene.
Mehrfachintegrale
MenU-Toolbar ........cccooveeiieenieiee s
Messdaten erfassen........ccccccveeeueennn 124,125
Minimalstelle.........ccoooceeeeeiiieeeceeeees 39, 62
Minimalstelle anhand des Graphen.............. 48
MinimMum ..o, .. 39
Minimum anhand des Graphen.................... 48
Mittelpunkt einer Kugel aus der
Kugelgleichung........cccooeeviienieeniieceee 111

Mittelpunkt einer Kugel aus vier Punkten... 112
Mittelpunkt eines Kreises aus der

Kreisgleichung.........cccociiiiiiiniie. 111
Mittelpunkt eines Kreises aus drei Punkten 112
MOd...ccoiiiiiiieine 13,17, 85,118, 127, 131
N
Naherungslésung ........... 13,18, 19, 29, 30, 34
Nebenbedingung ... 63
Nenner......ccocveveevneene 20

neue Einheiten festlegen....................
nichtlineares Gleichungssystem lésen 26
Normale zu einer Ebene...........ccccecveennene 103
Normale zu einer Geraden ............ccoc.u..... 101
Normalebene zu einer Geraden ................. 102
Normalenvektor

einer Ebene..... ... 102

einer Geraden . 101
Notfall.....c.oeeeieeeeece e 23,27
NUIMALX v 117,124
Nullstelle anhand des Graphen bestimmen . 48
Nullstellen bestimmen ........cccoeceeviieeeieennnes 39
numerisch differenzieren ...........ccccccoveeeueen. 61

Ordner erstellen..........ccccoeeeveeeeeceeecieene. 122
Ordner wechSeln ........cccceveecvieeeceiieee e 122
P |
Parameterform............... 89, 92, 94, 97, 98, 99,
101, 102, 103, 105
Plot
darstellen.........ccoeeeeeeeeeicieeeeeeees 42, 51
Graphen durch einige Punkte
darstellen .......cooceeeeeveeeeecieeeeeeeee. 42, 51
Polstellen ......... ..63

Polynomdivision...
Potenz einer Matrix.
Primfaktoren ........ccoeevevineeneeeeee 17
Primfaktorzerlegung ..........ccccccoiiiiiininnns 17

Primzahl ........ccooooiiiiecieeeeee e
Produktzeichen I1
Prozentrechnen........ccocveeveeviecceeceecee
QR-Zerlegung einer Matrix...........cccccceeunee. 121

Radius einer Kugel aus der Kugelgleichung111

Radius einer Kugel aus vier Punkten.......... 112
Radius eines Kreises aus der Kreis-

[o][=1e] o[0T oo SN 111
Radius eines Kreises aus drei Punkten ...... 112
Randwertproblem..............cccoeiinnnn.
Rechnen mit Einheiten
Rechnung

exakt ausfihren ........ 13, 40, 41, 67, 73, 131

naherungsweise ausfihren.......... 49, 50, 61,

.................................................. 66, 67, 70
reduzierte Treppenform einer Matrix........... 118
Richtungen zweier Vektoren
Richtungsfeld ..o

Sattelpunkt .....occooieee 62
Scatter-Plot einer Stichprobe mit
Klasseneinteilung..........cccoceeerieeccneeneenne
Schnitt Gerade — Ebene...
Schnitt zweier Ebenen .........cc.cconiiinnen.
Schnitt zweier Geraden..........cccoceevereeinnen.
Schnittpunkt zweier Graphen bestimmen .....50
schrittweises Ldsen einer Gleichung ............ 23
schrittweises Ldsen eines Gleichungs-
SYSIEMS ..t
Skalarprodukt zweier Vektoren ..
Sonde an CBL 2 anschliessen
Sortieren einer Stichprobe ..........cccoceevienee.
Spalte einer Tabelle I6schen..

Spaltenbreite in einer Tabelle andern............45
Spaltenvektor ..........cceeeicenieeieeene .84
Spannweite ...... .76
SPaVOIUMEN ..o 101
Speicher

16SCNEN. ... 15

Term ablegen..

Term abrufen .. .15
Sprache wahlen .. ..130
Spurpunkte einer Geraden.. .92
Stammfunktion ..........ccceeeiiiiiccie e 67
Standardabweichung .........cccceveeeniene 76, 125
Statuszeile.....ooveeeiiieieee e 14,122
Stichprobe

AUSWEIEN ..o 76

Darstellen als Box-Plot .........cccccoeveeenennne 77

€INGEDEN ...

sortieren...

SPEICNEIN ...
Stichprobe mit Klasseneinteilung

Darstellen als Scatter-Plot ...........ccccceeneee 80

eingeben

SPEICNEIN ...t 80
Summenzeichen X ......ooooveeeeeecieee e 54
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Tabelle Variation ... 73
Spalte 16schen.........cccccvviiiniiciiicee 45 Vektoren
Spaltenbreite andern ..........cccccoveverinenene 45 Differenz........cocoeeeninenneeneeeeee 84

Tangente eingeben ........cccoceeenne. .84
an den Graphen.......cccocceevveieevieenieees Komponenten ansprechen .84
in einem Kreispunkt . LANGE .o .85
von einem Punkt an einen Kreis............. 112 lineare Unabhéngigkeit .............cccccceeee 86

Tangentialebene Normalenvektor einer Ebene. .................. 102
durch zwei Punkte an eine Kugel........... 113 Normalenvektor einer Geraden............... 101
in einem Kugelpunkt................... .. 113 Richtungen vergleichen .......... 85, 109

Taylor-Polynom...........c........ ....64 Skalarprodukt... ..100

Teiler, grésster gemeinsamer .............ccccc... 17 SpeiChern ... 84

Term SUMME ..t 84
abrufen ..o 15 Vektorprodukt........ccceeveeeveeiieeiieeeeees 100
AUSWEITEN ..t 20 von drei Vektoren aufgespanntes Volumen
faktorisieren, mit ganzzahligen Koeffizienten =~ 101

............................................................. 20 von zwei Vektoren aufgespannte Flache 100
faktorisieren, mit reellen Koeffizienten ..... 20 Winkel zwischen zwei Vektoren.............. 100
[0 2= o DS 20 Zerlegen eines Vektors.......cccovcveeieennenn. 86
SPEICNEIN ...t 15 Zerlegung eines Vektors..........ccoceevereeneen. 86

Terme Vektorprodukt zweier Vektoren................... 100
abrufen ... Vielfaches, kleinstes gemeinsames .............. 17
ausmultiplizieren.. . Volumen, von drei Vektoren aufgespanntes101
QUSWEEN ..o Vorzeichen ...
faktorisieren, mit ganzzahligen Koeffizienten Vorzeichentaste.

............................................................. 20
faktorisieren, mit reellen Koeffizienten ..... 20 _
Gleichwertigkeit ........cccooeveiviiiiniiieeces 20 WENAEPUNKL ... 66
KOPZEN ..ottt 20 Wendepunkt anhand des Graphen bestimmen
speichern.... S e

Terrassenpunkt............cccooeeeiiiiicccce, 62 Wertebereich einer Funktion .

Text Wertetabelle einer Folge aufstellen....
BINGEDEN ..ooooo Wertetabelle einer Funktion aufstellen..
markieren....... : Winkel zwischen zwei Vektoren...................

Transponieren einer Matrix............cc.c......... 118 winkelhalbierende Geraden und Ebenen....107

Treppenform einer Matrix ...........ccocceeeveenee 118 Wurzel

_ NE et 18

Quadratwurzel 18

Umrechnen
Altgrad <> Bogenmass .........cccceevuereeniennns 35 _
Dezimalgrad «» Grad, Minuten, Sekunden Zahlen

............................................................. 36 komplexe
Einheiten umrechnen ........c..cccceeevene... 127 Anzeigeformat.........ccoeoeeierieenieeieneenens 33
Parameterform <> Koordinatengleichung 89, ArguUMENt .ot

94 Betrag .....ccooeeeeeeeneeeeee e
Parameterform einer Ebene — Normalform.. .

Koordinatengleichung .........ccccccueenee.. 109 Polarform ........ccceevieeeiieeeeceeeeeeee
Polarform <> Normalform ...........cccceceeeee 32 ZANIer ..o
Polarkoordinaten <> rechtwinklige Zeichen l6schen

KoOrdinaten .........cceeererereneneeieeenernnnens 36 Zeilenvektor..............

unbestimmtes Integral .... ...67 Zerlegen einer MatriX .........ccoveverieneencenns

uneigentliches INtegral........c..coovvvevereernene. 68 Zerlegen eines VekIors ...

Ungleichung Zusammensetzen einer Matrix.
([T U 24 Zusammensetzen von Listen ............cc..c.......
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